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 )כולל את השחקן ועולם המשחק( סיפור רקע ותיאור המשחק

במשחק אתה משחק חוקר אמיץ במסעו אל תוך מקדש עתיק במטרה להשיג אוצר קדום, ונאלץ להתגבר 

וחבלים שיעזרו לך לפלס את דרכך ולהגיע לדלת אל השלב על סכנות ומכשולים רבים. לרשותך פצצות 

הבא. כל שלב מיוצר באופן אקראי על ידי מנוע המשחק, ולכן אף ריצה של המשחק אינה זהה לקודמת. 

אם נפסלים במשחק לא ניתן לנסות שוב מצ'קפוינט או שמירה אחרונה, אלא נאלצים להתחיל את הכל 

 כל הבחירות שאתה עושה בתור שחקן. היטב אתמההתחלה, וזה גורם לך באמת לשקול 

 קהל יעד

קהל היעד של המשחק הוא בעיקר גיימרים בוגרים המרכיבים את רוב אחוזי חובבי האינדי, וכמו כן בעלי 

יכולות גבוהות יותר מילדים, המתאימות לדרגת הקושי הגבוהה של המשחק. ניתן לשחק כמה שחקנים 

 עד ארבעה שחקניםאחד מהם הוא שיתוף פעולה של  ;שחקנים ביחד בשני סוגים שונים של ריבוי

 בהרפתקאה הרגילה של המשחק, והשני הוא קרב בין שניים עד ארבעה שחקנים במסך בודד.

 מטרת המשחק

יע לחדר האחרון ולמצוא את פסלון הזהב, התנאי לניצחון הוא פשוט לשרוד את מטרת המשחק היא להג

את ההצלחה שלך לפי כמות האוצר שצברת או הזמן שלקח לך  כל השלבים אך לבסוף ניתן למדוד

 .לסיים. התנאי להפסד הוא מוות בידי הסכנות והאויבים השונים

 עיקריים חוקים

 .כל שלב נוצר באקראי על ידי אלגוריתמים בכל ריצה 

 .כדי להתקדם לשלב הבא יש למצוא את הדלת בתחתית כל שלב 

 קדם במשחק.השלבים נהיים קשים יותר ככל שאתה מת 

 ,או פצצה,  טיפוס שימוש בחבל הצלפה בחבל, הפקודות הבסיסיות של השחקן הן תזוזה, קפיצה

משנים את הפקודות הבסיסיות ומרחיבים הנחת חפץ ושימוש בו. חפצים מסוימים  \או אסיפת 

 אותן.

  המשחק נגמר, והדרך היחידה לשחק שוב היא ליצור משחק חדש.0 –אם מספר החיים יורד ל , 

  אחרי שתיים וחצי דקות בכל שלב, תופיע רוח שתדרוף אחריך. לא ניתן להרוג אותה והיא הורגת

חלטות בזריזות ולא למרוח את הזמן ולשחק בטוח אותך במכה אחת, ומהווה תמריץ לקבלת ה

 מדי.

 אתגרים

קבלת החלטות נכונות בזמן אמת ושליטה במיומנות על הדמות שלך, הקושי העיקרי במשחק הוא 

תוך הבנה טובה של המכניקות המרכזיות במשחק, ורק כך ניתן לשרוד. העובדה שמתחילים את 

המשחק פעמים רבות מאלצת את השחקן ללמוד את יסודות המשחק לרמה גבוהה בכדי להתקדם, 

 כך תמיד נשארת תחושת האתגר.והמשחק מוסיף על כך ככל שאתה מתקדם יותר ו

 



3 
 

 ערבוב מחדש

באמצעות האסטים הגרפיים של ספלאנקי עיצבתי משחק חדש, שמשתמש בהרבה אלמנטים 

המשחק מיועד למובייל, והוא מבוסס תורות. בשונה ממשחק המקור אך באותו הזמן שונה לחלוטין. 

מהאופי של קבלת החלטות בצורה מהירה ויעילה במשק המקורי, במשחק החדש הדגש הוא על 

 חשיבה מראש ותכנון ללא השפעת לחץ הזמן. 

 

 

 

 . הקומה הנוכחית2 השחקן .1

 . זהב4 מספר החיים .3

 . רמת כוח ומספר פצצות6 חפצים מלאי . 5

 . כפתור שימוש בפצצה8 . כפתור תקיפה רגילה7

 )כרגע מציג אויב( . תיבת המידע10 )כרגע חסום עקב אויב( . כפתור מעבר קדימה9

 . דלת היציאה )מעבר לשלב הבא(11

 \חפצים  \תיבות  \באופן אקראי על ידי המשחק, ומציבה במשבצות אויבים כל קומה במשחק מיוצרת 

דמויות וכדומה. תיבת המידע תמיד תציג מידע רלוונטי כלפי המשבצת הבאה, אם יש אויב תציג את 

חפצים ולכן יש לנהל את המלאי בצורה חכמה.  4שמו ואת מספר החיים שלו. השחקן יכול לסחוב רק 

ראות שני מקרים בהם אין אויבים, בראשון יש תיבה נעולה, שנדרש מפתח בכדי במסך הדוגמא ניתן ל

 לפתוח. בשני יש חנות שבה ניתן לקנות שדרוגים או חפצים בהתאם למלאי משתנה של המוכר.
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בדוגמא למעלה, השחקן עבר את שני האויבים והגיע אל התיבה. אחרי דיאלוג זריז של האם ברצונו 

א, הוא החליט לפתוח ומוצא חפץ חדש )במקרה זה החפץ הזה מוסיף מידע לפתוח את התיבה או ל

על אויבים בתיבת המידע, כגון רמת הכוח שלהם והאם הם יפילו חפץ במקרה של תבוסה(. המפתח 

 שהיה במלאי החפצים של השחקן נעלם, וברגע שהשחקן יתקדם החפץ החדש יתפוס את מקומו.

ית המסך חסומות בהתאם לסיטואציה )במקרה זה ניתן רק ניתן לראות שאופציות מסוימות בתחת

להתקדם ואין אפשרות להשתמש בפצצה או בהתקפה, בניגוד למסך הקודם שבו לא היה ניתן 

  להתקדם עקב אויב(.

אשר האגדה  ,המקדש שמחפש מגילות עתיקות שאמורות להיות עמוק בתוך משחק חוקר אמיץאתה 

 200 -לנצחון הוא הגעה לקומה ההתנאי מספרת שיש להן את הכוח להחזיר נשמות מעולם המתים. 

המובייל מכיוון שכל שלב הוא קצר ומבוסס מספר  מתאים לפלטפורמתהמשחק והשבת המגילות. 

 תורות בלבד, וכך מאפשר משחק קצר ומזדמן ולהמשיך בפעם הבאה.

 :עיקרייםחוקים 

  השלבים מיוצרים באקראי. ,עבר לשלב הבאשלב מורכב משש משבצות ודלת מכל 

  להתקדם לשלב הבא יש להגיע לדלת המעברבכדי. 

  לא ניתן להתקדם למשבצת הבאה עד שהוא יחוסל ,יש מולך אויבאם. 

  המשחק נגמר ,0 – שמספר החיים שלך מגיע לברגע. 

  ויש לו סיכוי להפיל גם חפץ כל שהוא ,אויב מפיל סכום מסוים של זהבכל. 

  והבאה של האויב ,המכה הראשונה תמיד תהיה שלך ,מתקיף אויבכשאתה. 

  כן כמו  .מבלי שהוא יחזיר מכה ,להשתמש בפצצות בכדי לגרום נזק משמעותי לאויבניתן

 ויבים.ניתן להשתמש בפצצות במשבצות מיוחדות שיש בהם אירוע כל שהוא שאינו קשור לא

  חפצים בלבד בכל זמן נתון. 4לסחוב ניתן 

  הנזק שתגרום לאויבים יעלה בהתאם. ,שרמת הכוח שלך עולהככל 

  ם יותר בהתאם.שהשחקן מתקדם בשבלים האויבים נעשים חזקים יותר והשלבים קשיככל 


